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Introduction 
 

Du 2 novembre au 18 décembre 2020, j’ai effectué un stage au sein de l’entreprise Amiciel 

(située à Saint Quentin Fallavier). Au cours de ce stage en développement, j’ai pu 

m’intéresser à une nouvelle technologie, le Blazor ou apprendre de nouvelles techniques 

comme le MVC. 

Ce stage m’a permis d’appréhender le travail de développeur en entreprise, entre la charge 

de travail, l’organisation, la communication entre toutes les personnes de l’entreprise. Il a 

consisté à créer un module de gestion de suivis de contrats en Blazor qui doit permettre 

d’ajouter, supprimer, modifier un contrat mais aussi d’éditer tous les contrats voulu en une 

seule fois. 

Je vais dans un premier temps présenter l’entreprise puis dans un deuxième temps la 

mission de mon stage et enfin je ferai le bilan du stage. 

 

 



I. L’entreprise 

 
A. Contexte de l’entreprise 

 

J’ai fait mon stage dans l’entreprise Amiciel qui se trouve à Saint Quentin Fallavier 

en Isère. 

L’entreprise Amicel est une SARL (société à responsabilité limitée), elle propose 

des prestations comme :   

- L’installation d’équipement informatique 

- Conception et vente d’application métier (Malice, Sacha) 

- L’infogérance 

- L’hébergement 

 

Amiciel se trouve dans un parc d’activité, possède un effectif de 5 personnes pour 

environ 400 clients qui se trouve la plupart du temps être des structures qui 

accueillent des enfants (crèches, accueils périscolaires, mais aussi entrepôt 

logistique). 

 

L’équipe se compose de : 

- 1 responsable de suivi de clientèle 

- 1 technicien réseau 

- 3 développeurs, Issam a fait un BTS SIO il a aussi suivi une formation d’ingénieur 

qu’il a arrêté pour travailler chez Amiciel, Florian a fait une reconversion 

professionnelle en suivant une formation dans le web. 

Amiciel est une entreprise qui sait se moderniser et utiliser les nouvelles 

technologies qui se développent. 

 

B. Les outils et technologies de l’entreprise  

 

L’entreprise Amiciel met en place des progiciels mais pas seulement, elle gère 

aussi l’installation de matériel comme des badgeuses, des distributeurs de 

plateaux, la configuration du matériel, des tablettes, la configuration des 

progiciels. 

Amiciel s’occupe de plusieurs progiciels de gestion : 

- Sacha, un progiciel que les gérant ont racheté il y a plusieurs années mais ils 

ont de moins en moins de clients qui l’utilise 

- Malice, un progiciel utilisé en : petite-enfance, enfance, cantine, jeunesse, 

activités annuelles, planification avancée, gestion d’accès, aires d’accueil des 



gens du voyages. L’application est sous forme de modules qui peuvent être 

ajouté en fonction des besoins de client. 

 

L’équipe d’Amiciel développe depuis plusieurs mois en Blazor WebAssembly qui 

est une technologie assez récente. Elle permet d’utiliser du .NET afin de réaliser 

l’intégralité d’un site web. Le code se trouve être du C# qui complié dans une DLL 

pour être exécuté dans le client sur la machine. Donc l’application Malice est 

développé en Blazor et tous les nouveaux modules qu’ils ajoutent sont aussi en 

Blazor. 

L’un des clients d’Amiciel a demandé à l’entreprise de développer un module de 

gestion de contrats de maintenance. C’est un module de gestion de la relation 

client (Customer Relationship Management en anglais). Il devra permettre 

d’éditer rapidement tous les contrats voulus. Un contrat de maintenance est 

globalement identique pour tous les clients, il régit le contenu des prestations 

proposés et les obligations de chaque partie. Les éléments qui diffèrent d’un 

contrat à l’autre sont le nom du client, les informations liées aux clients telles que 

l’adresse, l’email, le numéro de téléphone mais aussi l’objet du contrat, le tarif 

qui en découle ou encore les dates du contrat. 

L’entreprise a donc décidé de me mettre sur ce projet pour toute la durée de 

mon stage. 

 

II. La mission en entreprise 
 

A. Objectif de la mission 

 
L’objectif de ma mission est de développer le module de gestion de contrats qui 

sera intégrer à leur progiciel Malice. Dans un premier temps Amiciel utilisera pour 

eux ce module afin de l’améliorer au mieux. Par la suite, leurs clients pourront 

utiliser ce module si cela leur est nécessaire. 

 

Quand le client sera sur l’application Malice, qu’il aura créé son nouvel 

abonnement en insérant des informations comme la date de début et de fin. Il 

pourra cliquer sur un bouton modifier qui l’amènera sur une page internet où se 

trouve un formulaire afin de compléter les informations liées au contrat de 

maintenance (l’objet du contrat, le mode de renouvellement du contrat, les tarifs, 

les structures concernées, le signataire…). 

  



 

Ensuite le client pourra visualiser tous les contrats et en sélectionner certains 

selon des filtres mit en place. Ces contrats pourront alors être éditer pour être 

imprimer ou envoyer. 

 

La mission s’est faites étape par étape avec à chaque fois un élément à 

développer. 

 

B. La réalisation de la mission 

 
Avant de débuter sur le projet qui utilise la technologie Blazor WebAssembly que 

je ne connais pas, l’un des développeur, Issam m’a fait débuter sur un petit projet 

qui n’était pas en lien avec le projet. J’ai fait des petites missions telles que la 

création d’un petit formulaire afin de voir comment les données étaient utilisées, 

déplacées, enregistrées ; ou changer la couleur d’un texte en fonction du bouton 

sur lequel on click. Ce petit projet m’a permis de comprendre ce qu’était le MVC 

(Model View Controller) et comment fonctionnait Blazor. 

  

 

J’ai par la suite commencé à travailler sur le vrai projet. Dans un premier temps 

mon maître de stage, Bruno m’a expliqué dans les grandes lignes comment 

fonctionnait le projet, ce qu’il faisait, les sous projet sur lesquelles je travaillerai. 

J’ai ensuite commencé à créer la page internet qui contiendra un formulaire où 

l’utilisateur remplira les informations nécessaires au contrat de maintenance. Au 

début j’ai recherché des composants sur Bootstrap et des idées de 

positionnement des éléments sur la page.  

 

Ci-dessous se trouve la partie vue du formulaire ainsi que le résultat. 

 



 
 

 

Afin d’avoir un meilleur aperçu du rendu et des fonctionnalités qui seront sur la 

page, Issam m’a conseillée de faire un schéma et de poser des questions à Bruno 

pour mieux comprendre la finalité du projet. Par exemple comment organiser les 

données, si on fait un bouton valider, supprimer ou autre. J’ai dû enregistrer les 

données renseignées pour les enregistrer dans la base de données, pour cela 

j’utilisais le Linq. Je devais faire appel au serveur afin d’accéder à la base de 

données. 

 

Voici un exemple d’appel du serveur. 

 

 

Pour créer le formulaire de la manière la plus efficace possible, l’entreprise a créé 

des composants (bouton, check box, text box, dropdown, modal, alert), j’ai donc 

créé un sous projet commun qui permettra à tous les développeurs d’y avoir 

accès facilement. Cela a rendu la création et la modification du formulaire plus 

simple. 

 

Après avoir fini le formulaire et la validation de ce dernier, j’ai commencé une 

deuxième page qui a pour but de répertorier tous les contrats, de pouvoir les 

filtrer selon des critères et une fois les contrats choisis de pouvoir les exporter, 

les imprimer.  

 

 

 

 



Pour cela j’ai dans un premier temps récupérer les données déjà présentes dans 

la base afin de les afficher dans un tableau. Par la suite j’ai mis en place de 

manière visuelle les filtres et j’ai commencé à trier les contrats selon les filtres.  

 

Ceci est la vue des filtres. 

 
 

Et le tri se faisant sur des chexkbox. 

 
 

 

Comme la mise en place des filtres étaient compliqué et que je ne savais pas 

comment m’y prendre, j’ai fait des schémas des différentes actions qui se 

pouvaient se passer sur la page et comment toutes ces actions se faisaient et 

fonctionnaient. Le but était que je comprenne la méthode et que la solution mise 

en place ne soit pas trop lourde.  

  



J’ai donc réussi à filtrer les sur les valeurs voulues et obtenir un tableau complet. 

 
 

 

Enfin j’ai beaucoup cherché et réfléchie à la création et à l’exportation du fichier 

csv qui contient les données des différents contrats. J’ai dû créer un fichier csv 

qui contenait toutes les informations qui serait utiles dans la partie publipostage 

des contrats. 

 

Dans cette méthode se trouve la création du fichier csv ainsi que la partie qui 

consiste à le remplir. 

 
 

 

Lors de la dernière semaine de stage, j’ai pu finir mon projet en faisant le 

publipostage des contrats grâce à Word. Cela consistait à récupérer le fichier csv, 

l’intégrer à un fichier Word (modèle du contrat).  



Afin de bien finaliser les contrats j’ai dû apporter certaines données que je n’avais 

pas prévu au début. Puis j’ai expliqué à Bruno la partie publipostage pour qu’il 

puisse refaire les contrats. 

 

Tout le long de mon stage Issam m’a aidé, lorsque je ne comprenais pas certaines 

parties ou que je ne savais pas résoudre un problème, c’est lui qui me disait ce 

que je devais faire étape par étape. Bruno venait environ une fois par semaine 

vérifier mon avancement, je pouvais lui poser des questions sur les détails du 

projet. 

 

 

III. Bilan du stage 
 

A. Bilan de la mission 

 
Suite à mes sept semaines de stage, j’ai pu finir mon projet et montrer à mon 

maître de stage comment utiliser ce que j’ai produit. 

Dans un premier temps le module de gestion des contrats de maintenance ne 

sera utilisé que par Amiciel. Le module devra être améliorer de manière à être 

plus ergonomique pour l’utilisateur et plus performant afin d’être déployé pour 

les clients. 

Lors de ce stage, j’ai pu apprendre de nouvelles technologies, progresser dans ma 

manière de développer, de réfléchir, d’aborder les problèmes qui surviennent. 

 

B. Bilan personnel 

 
Le fait d’être en entreprise m’a beaucoup apporté car j’ai pu voir dans quel 

environnement un développeur pouvait travailler, comment au sein de l’équipe 

les développeurs communiquent. De plus, les développeurs ont des petites 

astuces ou des habitudes qui ne peuvent être vu et apprise qu’en entreprise et 

c’est ce savoir qui est très intéressant et que malheureusement on ne peut pas 

l’apprendre dans une salle de classe. Le fait d’arriver dans un très gros projet qui 

a déjà 15-20ans qui est complexe et comporte énormément de sous projet m’a 

un peu déstabilisé au départ, mais assez rapidement je me suis rendu compte que 

je travaillais que sur certaines parties et se repérer est devenu plus facile. J’ai de 

nombreuses fois eu des difficultés pour résoudre des erreurs de codes, certaines 

liées ai fait que la technologie utilisée est récente et d’autres à ma difficulté à 

comprendre l’erreur ou le code lui-même. 

  



Conclusion 
 

Pour conclure, j’ai terminé la réalisation qui m’était demandé durant mon stage, cela m’a 

permis d’acquérir de nouvelles connaissances, de voir comment est le monde dans une 

entreprise informatique. J’ai aussi pu voir de quoi j’étais capable et d’en être fière. Ce que 

j’ai appris me permettra de mettre en valeur de nouvelles connaissances pour la suite. 


